Tugas Kecil 4 IF3051 Strategi Algoritma
Lintasan Terpendek dengan Dynamic Programming

Buatlah program untuk menyelesaikan masalah lintasan terpendek dengan menggunakan metode Program Dinamis (Dynamic Programming) berikut ini:
1. Fungsi rekursif seperti pada diktat
2. Algoritma Floyd: 
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Masukan: matriks yang merepresentasikan bobot graf berarah. Matriks dibaca dari berkas teks.
Keluaran:  1. Tabel setiap tahap (untuk n = 4 dan 5 saja)
	     2. Simpul-simpul yang dilalui di dalam tur terpendek
	     3. Bobot tur terpendek
	     4. Waktu eksekusi	
Asumsi: tur selalu dimulai dari simpul 1

Yang dikumpulkan:
1. Program sumber
2. Hasil running program

Tanggal pengumpulan: 23 November 2012

Data uji:
1. Lintasan 1-10



2. Lintasan 1-4 [image: Image74]


3. Lintasan A-B
image1.png
Floyd
1.D « W /linitialize D array to W]
2.P« 0 /linitialize P array to [0]
3.fork«1ton
dofori<«—1ton
doforj«1ton
if(D[1,j1>D[i, k]+D[kj])
then D[i,j]1< DLi,k]+D[k,j]
PliLj]l« Kk

PN O~
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path(index q, r)

if (P[ q, r]!=0)
path(q, P[q, r])
printin( “v’+P[q, r])
path(P[q, 1], r)
return;

lIno intermediate nodes

else return

Before calling path check D[q, r] <
=, and print node q, after the
call to

path print node r
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